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Kodowanie z Minecraftem - Code Week 2025!

Uczniowie klas 3-8 naszej szkoly wzieli udziat w wydarzeniu ,Kodowanie z Minecraftem - Code
Week 2025”, ktérego gldéwnym celem byta nauka programowania poprzez zabawe!

Uczniowie tworzyli wtasne rozwigzania, poznawali podstawy kodowania i logicznego myslenia, a przy
tym Swietnie sie bawili w wirtualnym swiecie!

W ramach Code Week kodowanie pojawito sie takze na przyrodzie i matematyce, na lekcjach
uczniowie rozwijali swoje umiejetnosci logicznego myslenia i kreatywnos¢. Na przyrodzie,
wykorzystujac znajomo$¢ kierunkéw swiata, tworzyli barwne obrazy. Na matematyce z kolei
utrwalali kolejnos¢ dziatan, odkodowywali obrazki, odkrywajac, ze matematyka i programowanie
moga by¢ swietna zabawa.

To byta doskonata okazja, by przekonac sie, ze programowanie moze by¢ proste, ciekawe i
inspirujace - niezaleznie od przedmiotu!

Szkolna 5, 46-043 Dylaki 8



	Start of the document

